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บทคัดยอ 

 
 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการ

เรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี (2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียน
แสวงรูแบบ Big Six Skills กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี และ (3) เพ่ือศึกษาทักษะการรูสารสนเทศ
ของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนการสอนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills สําหรับกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก 
นักศึกษาที่ลงทะเบียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ ปการศึกษา 2/2559 จํานวน 42 คน ผลการวิจัยพบวา 
(1) บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ีพัฒนาข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 80.17/80.11 เปนไปตามเกณฑ 80/80  (2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรยีนแสวงแบบ 
Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศหลังเรียนสูงกวากอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 19.57/24.03 อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) ผลทักษะการรูสารสนเทศกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีมี
คะแนนเฉลี่ยเทากับ 10.63/14.73  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
คําสําคัญ บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills การเรียนรูสารสนเทศ 
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Abstract 

 
 This research aims to: (1) Develop and explore the effectiveness of Big Six Skills to facilitate 

information literacy among undergraduates. (2) To compare the learning achievement of the Big Six Skills. 
(3) To study the students' information literacy skills with teaching and learning with the Big Six Skills. The 
research sample consisted of 42 students enrolled in Information System for the semester 2/2559. The 
research found that (1) The Big Six Skills seeking to facilitate information literacy of undergraduate 
students. The developed efficiency of 80.17/ 80.11 meets 80/80 criteria. (2) The learning achievement of 
learners using the Big Six Skills to facilitate information learning of undergraduate students was higher than 
before. The average score was 19.57 / 24.03, significantly higher at .05. (3) The pre-study and post-study 
knowledge skills of undergraduate mean is 10.63/14.73.  
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บทนํา 
 ปจจุบันการพัฒนาดานเทคโนโลยีสารสนเทศไดเจริญกาวหนาอยางรวดทําใหแตละประเทศตองปรับตัวเพ่ือแขงขัน

กับสังคมโลก การจัดกระบวนการเรยีนรูจึงตองเนนการฝกทักษะกระบวนการคิด เพ่ือใหสามารถรับมือกับปญหาท่ีเกิดข้ึนใหมๆ 
ไดอยางเหมาะสมและสัมพันธกับสภาพชีวิตจริง โดยคํานึงถึงความสนใจและความถนัดของผูเรียนท่ีแตกตางกัน จากการสํารวจ
สภาพการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันพบวา เนนการบรรยาย ทองจํา ทําใหผูเรียนไมเห็นความสําคัญของการเรียนรู 
ขาดทักษะการคิด นอกจากน้ีพบวาผูสอนขาดเทคนิคการสอน สื่อการสอนไมเราความสนใจ ไมกอใหเกิดแรงจูงใจของผูเรียน 
ดังน้ันกระบวนการจัดการศึกษาจึงจําเปนตองปรับเปลี่ยนรูปแบบ กระบวนการและวิธีการใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง
ดังกลาว โดยมุงหวังใหเกิดองคความรูแกผูเรียน ผูเรียนสามารถเรียนรูไดเร็วเรียนรูไดมาก ทันสมัย เรียนไดหลากหลายและ
ตอเน่ืองตลอดชีวิต การศึกษาตองอาศัยทักษะตางๆ ของบุคคลในการท่ีจะชวยใหประสบความสําเร็จในการศึกษา แนวคิด
ทางการศึกษาไดเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม การศึกษาตลอดชีวิตและการเรียนรูในปจจุบันเปลี่ยนจากการเนนเน้ือหามาสูวิธีการ
เรียนรูดวยตนเองจากสื่อตางๆ โดยบทบาทของผูสอนเปนผูเอ้ืออํานวยความสะดวก เนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยมีแนวคิดท่ี
สงเสริมบทบาทของการรูสารสนเทศและความจําเปนท่ีจะตองสรางใหผูเรียนใหเปนผูรูสารสนเทศ เพ่ือเนนใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูตลอดชีวิต (Life-long Education) โดยผูเรียนจะตองศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเองเปนสวนใหญ จึงมีการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนการแสวงหาความรู โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนฐานในการปฎิสัมพันธกับผูเรียนบนแหลง
ตางๆ ในเครือขายอินเทอรเน็ต สนับสนุนผูเรียนในข้ันการคิดวิเคราะห สังเคราะหและประเมินคา โดยใชแหลงความรูบนแหลง
ตางๆ ในเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีผูสอนจัดไวใหและมีกระบวนการข้ันตอน ท่ีใหผูเรียนไดปฎิสัมพันธ ชวยสงเสริมข้ันคิด
วิเคราะห สังเคราะห แกไขปญหาของผูเรียน ท้ังยังสงเสริมใหผูเรียนแสวงรูสารสนเทศอยางตอเน่ือง 

จากสภาพและปญหาดังกลาว จึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรู
สารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีเพ่ือเปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูและเตรียม
ความพรอมของผูเรียน สงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือพัฒนาการเรียนและจัดการการเรียนรูของนักศึกษาตอไป 
 
วัตถุประสงคการวิจัย  

1. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills กอนเรียน
และหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

3. เพ่ือศึกษาทักษะการรูสารสนเทศของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนการสอนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills 
วิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 
 
ระเบียบวิธีวิจัย  
 ประชากรท่ีใชในการวิจัย เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยปทุมธานี จํานวน 69 คน กลุมตัวอยางท่ีใชใน
การวิจัย เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2559 มหาวิทยาลัยปทุมธานี จํานวน 42 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

ตัวแปรท่ีศึกษา ประกอบดวย ตัวแปรอิสระ คือ บทเรียนการเรียนแสวงความรูแบบ Big Six Skills ตัวแปรตาม ไดแก  
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนการเรียนแสวงความรูแบบ Big Six Skills และทักษะการรูสารสนเทศของผูเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนแสวงความรูแบบ Big Six Skills 

ขอบขายท่ีใชไดแก บทเรียนแสวงรูรายวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ เรื่อง ขอมูลสารสนเทศและเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
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เครื่องมือท่ีใช คือ บทเรียนแสวงรู รายวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ เรื่อง ขอมูลสารสนเทศและเทคโนโลยี
สารสนเทศ แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ และแบบวัดทักษะการรูสารสนเทศ
แบบเติมคําตอบจํานวน 10 ขอ  

การวิเคราะหขอมูล การหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูโดยหารอยละคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
การเปรียบเทียบคะแนนผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลังเรียน
ใช t-test (Dependent Samples) 

การดําเนินการวิจัย ผูวิจัยดําเนินการวิจัย 3 ข้ันตอน ดังน้ี 
1. พัฒนาและทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีผูวิจัยนํากรอบแนวคิดมาดําเนินการสรางบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรู
สารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มี 5 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 การวิเคราะห (Analysis) เปนการวิเคราะหความตองการ 
วิเคราะหปญหา วิเคราะหงานหรือกิจกรรม วิเคราะหความรูพ้ืนฐานของผูเรียน ข้ันท่ี 2 การออกแบบ (Design) เปนการเขียน
วัตถุประสงค วางแผนการจัดการเรียนการสอน การแยกแยะแหลงขอมูล ออกแบบเครื่องมือ กําหนดเน้ือหาบทเรียน ข้ันท่ี 3 
การพัฒนาและทดลอง (Development and Test) เปนการสรางบทเรียนแสวงรู เพ่ือสงเสริมการคิดวิเคราะหของนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี และเครื่องมือเก็บรวบรวมขอมูล จากน้ันนําไปทดลอง โดยดําเนินการทดลอง ดังน้ี ทดลองแบบเดี่ยว ทดลอง
แบบกลุม ทดลองแบบภาคสนาม และนํามาปรับปรุง ข้ันท่ี 4 การนําไปใช (Implementation) ใชแบบแผนการวิจัย
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบกลุมเดียว (One Group Pretest-Posttest Design) กับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน 
โดยใชแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน และใชแบบวัดทักษะการรูสารสนเทศกอนเรียนและหลังเรียน 
ข้ันท่ี 5 การสรุปและประเมินผล (Conclusion and Evaluation) นําผลในข้ันการนําไปใชกับกลุมตัวอยางมาสรุปและ
ประเมินผล 

2. เปรียบเทียบคะแนนจาการทดสอบผลการเรียนกอนและหลังจัดการเรียนโดยใชบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six 
Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชวิธีการทดสอบคาที  

3. เปรียบเทียบคะแนนจากการวัดทักษะการรูสารสนเทศของผูเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six 
Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีโดยใชวิธีการทดสอบคาที  
 
ผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ
นักศกึษาระดับปริญญาตรี 

สวนท่ี 1 ผลการสรางบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี จากการดําเนินการพัฒนาบทเรียนตามแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ รวมท้ังจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ ทํา
ใหไดบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีมีองคประกอบ 5 
องคประกอบ ดังน้ี (1) บทนํา (Introduction) (2) กําหนดงาน (Task) (3) แหลงความรู (Resources) (4) ดําเนินการ (Process) 
และ (5) สรุปและประเมินผล (Summary and Evaluation) โดยแตละสวนของบทเรียนแสวงรูท่ีพัฒนาข้ึนชวยใหผูเรียนเกิด
ทักษะในการแสวงหาความรูดวยตนเองผานสารสนเทศในลักษณะตางๆ อยางมีหลักการ รวมท้ังผูเรียนสามารถนําความรูมา
สรุปอยางสมเหตุสมผลโดยสามารถบอกถึงขอผิดพลาดได และนํามาปรับใชกับสถานการณใหมๆได ซึ่งบทเรียนแสวงรูท่ี
พัฒนาข้ึนชวยกระตุนความสนใจของผูเรียนไดอยางดี ผูเรียนแตละคนสามารถใชอินเทอรเน็ตในการสืบคนขอมูลตาม
กระบวนการ สงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง จากบทเรียนแสวงรูท่ีจัดเตรียมไวมีการจัดกิจกรรมการเรียนท่ีเนน
ใหผูเรียนไดลงมือปฎิบัติ เพ่ือทําใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูสารสนเทศในระดับท่ีสูงข้ึน  
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ภาพประกอบท่ี 1 องคประกอบของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศ 
ของนักศึกษาระดับปรญิญาตร ี

 
สวนท่ี 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ

นักศึกษาระดับปริญญาตร ีการประเมนิประสทิธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศ
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีนําไปทดลองกับกลุมทดลองแบบเดี่ยว กลุมทดลองแบบกลุมเล็กและกลุมทดลองแบบกลุมใหญ 
มีผลดังน้ี 

1. การทดลองแบบเดี่ยว ผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน เพ่ือทดสอบคุณภาพเบ้ืองตน โดยการสังเกต 
สัมภาษณ เพ่ือนําขอมูลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข ผลการทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน พบวา นักศึกษาเกิดความไมเขาใจ
ในดานเน้ือหา กิจกรรม การออกแบบและจุดเช่ือมโยงในบทเรียน พบขอบกพรองการสะกดคํา ตัวอักษรไมเหมาะสม ใชภาษา
กํากวม รูปภาพท่ีนํามายังไมดึงดูดความสนใจ การเช่ือมโยงไมตอเน่ือง ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขบทเรียนตามการทดสอบคุณภาพ
เบ้ืองตนท่ีพบ 

2. การทดลองแบบกลุม ผูวิจัยเลือกลุมตัวอยางจํานวน 9 คน เพ่ือหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรู
แบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีและตรวจสอบคุณภาพตามวัตถุประสงค 
แนะนําขอมูลท่ีไดมาปรับปรุงแกไขในสวนท่ีบกพรองเพ่ือใชทดลองในข้ันตอไป โดยผลการหาแนวโนมประสิทธิภาพของ
บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาหลังจากท่ีใหกลุมตัวอยางทดสอบ คือ  

 
ตารางท่ี 1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีในการทดลองแบบกลุม (n=9) 

ทดสอบ จํานวน(คน) คะแนนรวม คาเฉลี่ย รอยละ 
คะแนนระหวางเรียน (E1) 9 1153 128 80.07 
คะแนนทดสอบหลังเรยีน (E2) 9 217 24.11 80.37 

 
จากตารางที่ 1 พบวา คาเฉลี่ยคะแนนระหวางเรียน (E1) เทากับ 80.07 เปนประสิทธิภาพดานกระบวนการ 

และคาเฉลี่ยคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เทากับ 80.37 ซึ่งเปนประสิทธิภาพดานผลลัพธ แสดงใหเห็นวา บทเรียนแสวงรู
แบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

บทนํา (Introduction) 

กําหนดงาน (Task) 

แหลงความรู (Resources) 

ดําเนินการ (Process) 

สรุปและประเมินผล 
(Summary and Evaluation) 
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3. การทดลองแบบภาคสนาม ผูวิจัยเลือกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรู
แบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของ
บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษา คือ 

 
ตารางท่ี 2 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีในการทดลองแบบภาคสนาม  (n=30) 
 

ทดสอบ จํานวน (คน) คะแนนรวม คาเฉลี่ย รอยละ 
คะแนนระหวางเรียน (E1) 30 3848 128.22 80.17 
คะแนนทดสอบหลังเรยีน (E2) 30 721 24.03 80.11 

 
จากตารางท่ี 2 พบวา ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรู

สารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 30 คน มีคาเฉลี่ยคะแนนระหวางเรียน (E1) เทากับ 80.17 เปนประสิทธิภาพ
ดานกระบวนการ และคาเฉลี่ยคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เทากับ 80.11 ซึ่งเปนประสิทธิภาพดานผลลัพธ แสดงใหเห็นวา 
บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพื่อสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80  

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills กอนเรียนและหลังเรียนของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี  

 
ตารางท่ี 3 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills กอนเรียนและหลังเรียน    

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี (n=30) 
 

การทดสอบ n  S.D. t Sig. 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียน 30 19.57 1.43   
หลังเรียน 30 24.03 1.59 

 
 จากตารางท่ี 3 พบวา คะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีมีคะแนนเฉลี่ย เทากับ 19.57 
และ 24.03 ตามลําดับและเมื่อเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังเรียน พบวาคะแนนสอบหลังเรียนของนักศึกษาสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผลการเปรียบเทียบทักษะการรูสารสนเทศของนักศึกษาตอบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills ของนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี 
 
ตารางท่ี 4 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะการรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six 

Skillของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 

การทดสอบ n  S.D. t Sig. 

ทักษะการรูสารสนเทศ กอนเรียน 30 10.63 2.03   
หลังเรียน 30 14.73 2.08 

16.04* 0.0000 

14.38* 0.0000 
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 จากตารางท่ี 4 พบวา คะแนนทักษะการรูสารสนเทศกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีมีคะแนน
เฉลี่ย เทากับ 10.63 และ 14.73 ตามลําดับและเมื่อเปรียบเทียบคะแนนทักษะการรูสารสนเทศกอนและหลังเรียน พบวา
คะแนนสอบหลังเรียนของนักศึกษาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
1. บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีพัฒนาข้ึนมี 

ประสิทธิภาพท่ี 80.17/80.11 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80 เน่ืองจากมีการสรางและพัฒนาข้ึนโดยผานกระบวนการ
ข้ันตอนอยางมีระบบเริ่มจากการวิเคราะห ปญหา หลักสูตรมาตรฐานการเรียนรู การวัดผลและประเมินผลท่ีสอดคลองกัน
เหมาะสมและสนองมาตรฐานการเรียนรู รวมท้ังสรางข้ึนตามแนวคิดและหลักการสรางท่ีผูวิจัยไดวิเคราะห สังเคราะห 
มีองคประกอบที่ครบถวนงายตอการเรียนรู นอกจากนี้บทเรียนไดผานการพิจารณาตรวจสอบความถูกตองทั้ง ดานเนื้อหา 
ดานโปรแกรม ดานสื่อการสอน ดําเนินการปรับปรุงแกไขแลวนําไปทดลองใชกับกลุมทดลองท่ีไมใชกลุมตัวอยางแบบรายบุคคล 
แบบกลุม และแบบภาคสนาม แลวนํามาปรับปรุงแกไขเพ่ือใชกับกลุมตัวอยาง รวมท้ังกิจกรรมการเรียนรูท่ีจัดข้ึนผูเรียนตองลง
มือปฎิบัติเองเพ่ือใหบรรลุผลสําเร็จ จึงเปนการจัดกิจกรรมท่ี เนนผูเรียนเปนสําคัญ เชนเดียวกับ ทิศนา แขมณี (2552) ไดเสนอ
วา กิจกรรมการเรียนรูท่ีดีควรใหผูเรียนไดมีสวนรวมให ผูเรียนไดลงมือปฎิบัติจริง เพ่ือท่ีจะเกิดการเรียนรูอยาง สมบูรณ 
สอดคลองกับงานวิจัยของกูอันนูวาร ศรีระเดน (2549) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนแสวงรูหนวยการจัด สภาพแวดลอมใหม 
เพ่ือการเรียนรูสําหรับนักศึกษา ระดับปริญญาตรีท่ีพบวาบทเรียนแสวงรูมีประสิทธิภาพ จึงสรุปไดวา บทเรียนแสวงรูเพ่ือ
สงเสริมการรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรู
สารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลังเรียนสูงกวากอนเรียน เน่ืองจากผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแสวงรูมีการเรียนรู
รวมกัน ทําใหผูเรียนมีความสนุกสนานในการเรียนมี สวนรวมในการคิดและแกปญหาดวยกัน นอกจากน้ี ยังไดฝกความสามารถ
ในการสืบคนขอมูลและการเขาใช สารสนเทศจากแหลงอ่ืน ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สูงกวากอนเรียน สอดคลองกับ
ผลการวิจัย ของพิชยุชย ธีรปรีชาวิศว (2553) ไดกลาววา บทเรียน แสวงรูบนเว็บโดยใชกระบวนการแบบรวมมือสามารถ 
ทําใหผูเรียนเกิดการติดตอระหวางกัน สรางชุมชนแหง การเรียนรู แบงปนความรูแกกัน และสอดคลองกับ ผลการวิจัยของ 
โอภาส เกาไศยาภรณและคณะ(2549) ไดทําการศึกษาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เรื่องการจัดพิพิธภัณฑในสถานศึกษาของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของผูเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี ระดับ 0.01 
ดังน้ัน จึงทําใหผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนแสวงรู มีคะแนนหลังเรียนสูงกวา กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ี .01  

3. ผลการรูสารสนเทศของนักศึกษาหลังจากเรียนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรู
สารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผูเรียนมีการเรียนรูสารสนเทศสูงข้ึน เน่ืองจากผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนแสวงรูใน 
สวนกิจกรรมการเรียนรูเปนกิจกรรมท่ีทําใหเกิดกระบวนการเรียนรูสารสนเทศตามหลักการของ Big Six Skills สอดคลองกับ
ผลการวิจัย ของธียาภรณ ศรีเมืองและธีระศักดิ์ พัชรวิภาส (2557) ไดศึกษาผลการใชบทเรียนเว็บเควสทท่ีมีตอการเตรียม 
ความพรอมผูเรียนเพ่ือสงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทักษะการคิดวิเคราะหในการเรียน พบวาผูเรียนกลุม ทดลองมีการ
คิดวิเคราะหมีแนวโนมท่ีสูงข้ึน เน่ืองจากกิจกรรมบนบทเรียนแสวงรูมีพ้ืนฐานของการเรียนแบบสอบเสาะชวยใหผูเรียนฝก
กระบวนการคิด และชวยลดเวลาในการเรียนสวนของเน้ือหาในหองเรียน ได  
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ขอเสนอแนะ  
ขอเสนอแนะสําหรับการนําไปใช  

1. ผูสอนควรมีการแนะนําบทเรียนแสวงรูวิธีการใชใหผูเรียนทราบกอนการใชงาน  
2. ผูสอนควรมคีวามรูในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและเครือขายอินเทอรเน็ต รวมท้ังเน้ือหาในรายวิชา  
3. การเรียนดวยบทเรยีนแสวงรูตองใชเวลาในการเรียนและทํากิจกรรมคอนขางนาน ดังน้ันควรมีการเปดโอกาส

ใหผูเรียนกับผูสอนสามารถพูดคยุซักถามนอก เวลาได  
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป  

1. ควรมีการศึกษาวิจัยและพัฒนาบทเรียน แสวงรูรวมกับรูปแบบการสอนและการจดักิจกรรมอ่ืนๆ  
2. ควรมีการศึกษารวมกับวิธีการคดิแบบอ่ืน เชน การคิดเชิงระบบ การคิดสรางสรรค  
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