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บทคัดยอ 

 
 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการ

เรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี (2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียน
แสวงรูแบบ Big Six Skills กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี และ (3) เพ่ือศึกษาทักษะการรูสารสนเทศ
ของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนการสอนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills สําหรับกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก 
นักศึกษาที่ลงทะเบียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ ปการศึกษา 2/2559 จํานวน 42 คน ผลการวิจัยพบวา 
(1) บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ีพัฒนาข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 80.17/80.11 เปนไปตามเกณฑ 80/80  (2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรยีนแสวงแบบ 
Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศหลังเรียนสูงกวากอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 19.57/24.03 อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) ผลทักษะการรูสารสนเทศกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีมี
คะแนนเฉลี่ยเทากับ 10.63/14.73  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
คําสําคัญ บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills การเรียนรูสารสนเทศ 
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Abstract 

 
 This research aims to: (1) Develop and explore the effectiveness of Big Six Skills to facilitate 

information literacy among undergraduates. (2) To compare the learning achievement of the Big Six Skills. 
(3) To study the students' information literacy skills with teaching and learning with the Big Six Skills. The 
research sample consisted of 42 students enrolled in Information System for the semester 2/2559. The 
research found that (1) The Big Six Skills seeking to facilitate information literacy of undergraduate 
students. The developed efficiency of 80.17/ 80.11 meets 80/80 criteria. (2) The learning achievement of 
learners using the Big Six Skills to facilitate information learning of undergraduate students was higher than 
before. The average score was 19.57 / 24.03, significantly higher at .05. (3) The pre-study and post-study 
knowledge skills of undergraduate mean is 10.63/14.73.  
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บทนํา 
 ปจจุบันการพัฒนาดานเทคโนโลยีสารสนเทศไดเจริญกาวหนาอยางรวดทําใหแตละประเทศตองปรับตัวเพ่ือแขงขัน

กับสังคมโลก การจัดกระบวนการเรยีนรูจึงตองเนนการฝกทักษะกระบวนการคิด เพ่ือใหสามารถรับมือกับปญหาท่ีเกิดข้ึนใหมๆ 
ไดอยางเหมาะสมและสัมพันธกับสภาพชีวิตจริง โดยคํานึงถึงความสนใจและความถนัดของผูเรียนท่ีแตกตางกัน จากการสํารวจ
สภาพการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันพบวา เนนการบรรยาย ทองจํา ทําใหผูเรียนไมเห็นความสําคัญของการเรียนรู 
ขาดทักษะการคิด นอกจากน้ีพบวาผูสอนขาดเทคนิคการสอน สื่อการสอนไมเราความสนใจ ไมกอใหเกิดแรงจูงใจของผูเรียน 
ดังน้ันกระบวนการจัดการศึกษาจึงจําเปนตองปรับเปลี่ยนรูปแบบ กระบวนการและวิธีการใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง
ดังกลาว โดยมุงหวังใหเกิดองคความรูแกผูเรียน ผูเรียนสามารถเรียนรูไดเร็วเรียนรูไดมาก ทันสมัย เรียนไดหลากหลายและ
ตอเน่ืองตลอดชีวิต การศึกษาตองอาศัยทักษะตางๆ ของบุคคลในการท่ีจะชวยใหประสบความสําเร็จในการศึกษา แนวคิด
ทางการศึกษาไดเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม การศึกษาตลอดชีวิตและการเรียนรูในปจจุบันเปลี่ยนจากการเนนเน้ือหามาสูวิธีการ
เรียนรูดวยตนเองจากสื่อตางๆ โดยบทบาทของผูสอนเปนผูเอ้ืออํานวยความสะดวก เนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยมีแนวคิดท่ี
สงเสริมบทบาทของการรูสารสนเทศและความจําเปนท่ีจะตองสรางใหผูเรียนใหเปนผูรูสารสนเทศ เพ่ือเนนใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูตลอดชีวิต (Life-long Education) โดยผูเรียนจะตองศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเองเปนสวนใหญ จึงมีการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนการแสวงหาความรู โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนฐานในการปฎิสัมพันธกับผูเรียนบนแหลง
ตางๆ ในเครือขายอินเทอรเน็ต สนับสนุนผูเรียนในข้ันการคิดวิเคราะห สังเคราะหและประเมินคา โดยใชแหลงความรูบนแหลง
ตางๆ ในเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีผูสอนจัดไวใหและมีกระบวนการข้ันตอน ท่ีใหผูเรียนไดปฎิสัมพันธ ชวยสงเสริมข้ันคิด
วิเคราะห สังเคราะห แกไขปญหาของผูเรียน ท้ังยังสงเสริมใหผูเรียนแสวงรูสารสนเทศอยางตอเน่ือง 

จากสภาพและปญหาดังกลาว จึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรู
สารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีเพ่ือเปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูและเตรียม
ความพรอมของผูเรียน สงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือพัฒนาการเรียนและจัดการการเรียนรูของนักศึกษาตอไป 
 
วัตถุประสงคการวิจัย  

1. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills กอนเรียน
และหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

3. เพ่ือศึกษาทักษะการรูสารสนเทศของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนการสอนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills 
วิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 
 
ระเบียบวิธีวิจัย  
 ประชากรท่ีใชในการวิจัย เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยปทุมธานี จํานวน 69 คน กลุมตัวอยางท่ีใชใน
การวิจัย เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2559 มหาวิทยาลัยปทุมธานี จํานวน 42 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

ตัวแปรท่ีศึกษา ประกอบดวย ตัวแปรอิสระ คือ บทเรียนการเรียนแสวงความรูแบบ Big Six Skills ตัวแปรตาม ไดแก  
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนการเรียนแสวงความรูแบบ Big Six Skills และทักษะการรูสารสนเทศของผูเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนแสวงความรูแบบ Big Six Skills 

ขอบขายท่ีใชไดแก บทเรียนแสวงรูรายวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ เรื่อง ขอมูลสารสนเทศและเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
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เครื่องมือท่ีใช คือ บทเรียนแสวงรู รายวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ เรื่อง ขอมูลสารสนเทศและเทคโนโลยี
สารสนเทศ แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ และแบบวัดทักษะการรูสารสนเทศ
แบบเติมคําตอบจํานวน 10 ขอ  

การวิเคราะหขอมูล การหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูโดยหารอยละคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
การเปรียบเทียบคะแนนผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลังเรียน
ใช t-test (Dependent Samples) 

การดําเนินการวิจัย ผูวิจัยดําเนินการวิจัย 3 ข้ันตอน ดังน้ี 
1. พัฒนาและทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีผูวิจัยนํากรอบแนวคิดมาดําเนินการสรางบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรู
สารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มี 5 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 การวิเคราะห (Analysis) เปนการวิเคราะหความตองการ 
วิเคราะหปญหา วิเคราะหงานหรือกิจกรรม วิเคราะหความรูพ้ืนฐานของผูเรียน ข้ันท่ี 2 การออกแบบ (Design) เปนการเขียน
วัตถุประสงค วางแผนการจัดการเรียนการสอน การแยกแยะแหลงขอมูล ออกแบบเครื่องมือ กําหนดเน้ือหาบทเรียน ข้ันท่ี 3 
การพัฒนาและทดลอง (Development and Test) เปนการสรางบทเรียนแสวงรู เพ่ือสงเสริมการคิดวิเคราะหของนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี และเครื่องมือเก็บรวบรวมขอมูล จากน้ันนําไปทดลอง โดยดําเนินการทดลอง ดังน้ี ทดลองแบบเดี่ยว ทดลอง
แบบกลุม ทดลองแบบภาคสนาม และนํามาปรับปรุง ข้ันท่ี 4 การนําไปใช (Implementation) ใชแบบแผนการวิจัย
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบกลุมเดียว (One Group Pretest-Posttest Design) กับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน 
โดยใชแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน และใชแบบวัดทักษะการรูสารสนเทศกอนเรียนและหลังเรียน 
ข้ันท่ี 5 การสรุปและประเมินผล (Conclusion and Evaluation) นําผลในข้ันการนําไปใชกับกลุมตัวอยางมาสรุปและ
ประเมินผล 

2. เปรียบเทียบคะแนนจาการทดสอบผลการเรียนกอนและหลังจัดการเรียนโดยใชบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six 
Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชวิธีการทดสอบคาที  

3. เปรียบเทียบคะแนนจากการวัดทักษะการรูสารสนเทศของผูเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six 
Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีโดยใชวิธีการทดสอบคาที  
 
ผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ
นักศกึษาระดับปริญญาตรี 

สวนท่ี 1 ผลการสรางบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี จากการดําเนินการพัฒนาบทเรียนตามแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ รวมท้ังจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ ทํา
ใหไดบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีมีองคประกอบ 5 
องคประกอบ ดังน้ี (1) บทนํา (Introduction) (2) กําหนดงาน (Task) (3) แหลงความรู (Resources) (4) ดําเนินการ (Process) 
และ (5) สรุปและประเมินผล (Summary and Evaluation) โดยแตละสวนของบทเรียนแสวงรูท่ีพัฒนาข้ึนชวยใหผูเรียนเกิด
ทักษะในการแสวงหาความรูดวยตนเองผานสารสนเทศในลักษณะตางๆ อยางมีหลักการ รวมท้ังผูเรียนสามารถนําความรูมา
สรุปอยางสมเหตุสมผลโดยสามารถบอกถึงขอผิดพลาดได และนํามาปรับใชกับสถานการณใหมๆได ซึ่งบทเรียนแสวงรูท่ี
พัฒนาข้ึนชวยกระตุนความสนใจของผูเรียนไดอยางดี ผูเรียนแตละคนสามารถใชอินเทอรเน็ตในการสืบคนขอมูลตาม
กระบวนการ สงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง จากบทเรียนแสวงรูท่ีจัดเตรียมไวมีการจัดกิจกรรมการเรียนท่ีเนน
ใหผูเรียนไดลงมือปฎิบัติ เพ่ือทําใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูสารสนเทศในระดับท่ีสูงข้ึน  
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ภาพประกอบท่ี 1 องคประกอบของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศ 
ของนักศึกษาระดับปรญิญาตร ี

 
สวนท่ี 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ

นักศึกษาระดับปริญญาตร ีการประเมนิประสทิธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศ
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีนําไปทดลองกับกลุมทดลองแบบเดี่ยว กลุมทดลองแบบกลุมเล็กและกลุมทดลองแบบกลุมใหญ 
มีผลดังน้ี 

1. การทดลองแบบเดี่ยว ผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน เพ่ือทดสอบคุณภาพเบ้ืองตน โดยการสังเกต 
สัมภาษณ เพ่ือนําขอมูลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข ผลการทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน พบวา นักศึกษาเกิดความไมเขาใจ
ในดานเน้ือหา กิจกรรม การออกแบบและจุดเช่ือมโยงในบทเรียน พบขอบกพรองการสะกดคํา ตัวอักษรไมเหมาะสม ใชภาษา
กํากวม รูปภาพท่ีนํามายังไมดึงดูดความสนใจ การเช่ือมโยงไมตอเน่ือง ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขบทเรียนตามการทดสอบคุณภาพ
เบ้ืองตนท่ีพบ 

2. การทดลองแบบกลุม ผูวิจัยเลือกลุมตัวอยางจํานวน 9 คน เพ่ือหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรู
แบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีและตรวจสอบคุณภาพตามวัตถุประสงค 
แนะนําขอมูลท่ีไดมาปรับปรุงแกไขในสวนท่ีบกพรองเพ่ือใชทดลองในข้ันตอไป โดยผลการหาแนวโนมประสิทธิภาพของ
บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาหลังจากท่ีใหกลุมตัวอยางทดสอบ คือ  

 
ตารางท่ี 1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีในการทดลองแบบกลุม (n=9) 

ทดสอบ จํานวน(คน) คะแนนรวม คาเฉลี่ย รอยละ 
คะแนนระหวางเรียน (E1) 9 1153 128 80.07 
คะแนนทดสอบหลังเรยีน (E2) 9 217 24.11 80.37 

 
จากตารางที่ 1 พบวา คาเฉลี่ยคะแนนระหวางเรียน (E1) เทากับ 80.07 เปนประสิทธิภาพดานกระบวนการ 

และคาเฉลี่ยคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เทากับ 80.37 ซึ่งเปนประสิทธิภาพดานผลลัพธ แสดงใหเห็นวา บทเรียนแสวงรู
แบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

บทนํา (Introduction) 

กําหนดงาน (Task) 

แหลงความรู (Resources) 

ดําเนินการ (Process) 

สรุปและประเมินผล 
(Summary and Evaluation) 



 
 

การประชุมเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ครั้งท่ี 7  
The 7th STOU National Research Conference 

 

220 

3. การทดลองแบบภาคสนาม ผูวิจัยเลือกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรู
แบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของ
บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษา คือ 

 
ตารางท่ี 2 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีในการทดลองแบบภาคสนาม  (n=30) 
 

ทดสอบ จํานวน (คน) คะแนนรวม คาเฉลี่ย รอยละ 
คะแนนระหวางเรียน (E1) 30 3848 128.22 80.17 
คะแนนทดสอบหลังเรยีน (E2) 30 721 24.03 80.11 

 
จากตารางท่ี 2 พบวา ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรู

สารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 30 คน มีคาเฉลี่ยคะแนนระหวางเรียน (E1) เทากับ 80.17 เปนประสิทธิภาพ
ดานกระบวนการ และคาเฉลี่ยคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เทากับ 80.11 ซึ่งเปนประสิทธิภาพดานผลลัพธ แสดงใหเห็นวา 
บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพื่อสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80  

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills กอนเรียนและหลังเรียนของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี  

 
ตารางท่ี 3 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills กอนเรียนและหลังเรียน    

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี (n=30) 
 

การทดสอบ n  S.D. t Sig. 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียน 30 19.57 1.43   
หลังเรียน 30 24.03 1.59 

 
 จากตารางท่ี 3 พบวา คะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีมีคะแนนเฉลี่ย เทากับ 19.57 
และ 24.03 ตามลําดับและเมื่อเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังเรียน พบวาคะแนนสอบหลังเรียนของนักศึกษาสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผลการเปรียบเทียบทักษะการรูสารสนเทศของนักศึกษาตอบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills ของนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี 
 
ตารางท่ี 4 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะการรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six 

Skillของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 

การทดสอบ n  S.D. t Sig. 

ทักษะการรูสารสนเทศ กอนเรียน 30 10.63 2.03   
หลังเรียน 30 14.73 2.08 

16.04* 0.0000 

14.38* 0.0000 



 
 

การประชุมเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ครั้งท่ี 7  
The 7th STOU National Research Conference 

 

221 

 จากตารางท่ี 4 พบวา คะแนนทักษะการรูสารสนเทศกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีมีคะแนน
เฉลี่ย เทากับ 10.63 และ 14.73 ตามลําดับและเมื่อเปรียบเทียบคะแนนทักษะการรูสารสนเทศกอนและหลังเรียน พบวา
คะแนนสอบหลังเรียนของนักศึกษาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
1. บทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีพัฒนาข้ึนมี 

ประสิทธิภาพท่ี 80.17/80.11 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80 เน่ืองจากมีการสรางและพัฒนาข้ึนโดยผานกระบวนการ
ข้ันตอนอยางมีระบบเริ่มจากการวิเคราะห ปญหา หลักสูตรมาตรฐานการเรียนรู การวัดผลและประเมินผลท่ีสอดคลองกัน
เหมาะสมและสนองมาตรฐานการเรียนรู รวมท้ังสรางข้ึนตามแนวคิดและหลักการสรางท่ีผูวิจัยไดวิเคราะห สังเคราะห 
มีองคประกอบที่ครบถวนงายตอการเรียนรู นอกจากนี้บทเรียนไดผานการพิจารณาตรวจสอบความถูกตองทั้ง ดานเนื้อหา 
ดานโปรแกรม ดานสื่อการสอน ดําเนินการปรับปรุงแกไขแลวนําไปทดลองใชกับกลุมทดลองท่ีไมใชกลุมตัวอยางแบบรายบุคคล 
แบบกลุม และแบบภาคสนาม แลวนํามาปรับปรุงแกไขเพ่ือใชกับกลุมตัวอยาง รวมท้ังกิจกรรมการเรียนรูท่ีจัดข้ึนผูเรียนตองลง
มือปฎิบัติเองเพ่ือใหบรรลุผลสําเร็จ จึงเปนการจัดกิจกรรมท่ี เนนผูเรียนเปนสําคัญ เชนเดียวกับ ทิศนา แขมณี (2552) ไดเสนอ
วา กิจกรรมการเรียนรูท่ีดีควรใหผูเรียนไดมีสวนรวมให ผูเรียนไดลงมือปฎิบัติจริง เพ่ือท่ีจะเกิดการเรียนรูอยาง สมบูรณ 
สอดคลองกับงานวิจัยของกูอันนูวาร ศรีระเดน (2549) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนแสวงรูหนวยการจัด สภาพแวดลอมใหม 
เพ่ือการเรียนรูสําหรับนักศึกษา ระดับปริญญาตรีท่ีพบวาบทเรียนแสวงรูมีประสิทธิภาพ จึงสรุปไดวา บทเรียนแสวงรูเพ่ือ
สงเสริมการรูสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรู
สารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลังเรียนสูงกวากอนเรียน เน่ืองจากผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแสวงรูมีการเรียนรู
รวมกัน ทําใหผูเรียนมีความสนุกสนานในการเรียนมี สวนรวมในการคิดและแกปญหาดวยกัน นอกจากน้ี ยังไดฝกความสามารถ
ในการสืบคนขอมูลและการเขาใช สารสนเทศจากแหลงอ่ืน ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สูงกวากอนเรียน สอดคลองกับ
ผลการวิจัย ของพิชยุชย ธีรปรีชาวิศว (2553) ไดกลาววา บทเรียน แสวงรูบนเว็บโดยใชกระบวนการแบบรวมมือสามารถ 
ทําใหผูเรียนเกิดการติดตอระหวางกัน สรางชุมชนแหง การเรียนรู แบงปนความรูแกกัน และสอดคลองกับ ผลการวิจัยของ 
โอภาส เกาไศยาภรณและคณะ(2549) ไดทําการศึกษาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เรื่องการจัดพิพิธภัณฑในสถานศึกษาของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของผูเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี ระดับ 0.01 
ดังน้ัน จึงทําใหผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนแสวงรู มีคะแนนหลังเรียนสูงกวา กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ี .01  

3. ผลการรูสารสนเทศของนักศึกษาหลังจากเรียนดวยบทเรียนแสวงรูแบบ Big Six Skills เพ่ือสงเสริมการเรียนรู
สารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผูเรียนมีการเรียนรูสารสนเทศสูงข้ึน เน่ืองจากผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนแสวงรูใน 
สวนกิจกรรมการเรียนรูเปนกิจกรรมท่ีทําใหเกิดกระบวนการเรียนรูสารสนเทศตามหลักการของ Big Six Skills สอดคลองกับ
ผลการวิจัย ของธียาภรณ ศรีเมืองและธีระศักดิ์ พัชรวิภาส (2557) ไดศึกษาผลการใชบทเรียนเว็บเควสทท่ีมีตอการเตรียม 
ความพรอมผูเรียนเพ่ือสงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทักษะการคิดวิเคราะหในการเรียน พบวาผูเรียนกลุม ทดลองมีการ
คิดวิเคราะหมีแนวโนมท่ีสูงข้ึน เน่ืองจากกิจกรรมบนบทเรียนแสวงรูมีพ้ืนฐานของการเรียนแบบสอบเสาะชวยใหผูเรียนฝก
กระบวนการคิด และชวยลดเวลาในการเรียนสวนของเน้ือหาในหองเรียน ได  
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ขอเสนอแนะ  
ขอเสนอแนะสําหรับการนําไปใช  

1. ผูสอนควรมีการแนะนําบทเรียนแสวงรูวิธีการใชใหผูเรียนทราบกอนการใชงาน  
2. ผูสอนควรมคีวามรูในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและเครือขายอินเทอรเน็ต รวมท้ังเน้ือหาในรายวิชา  
3. การเรียนดวยบทเรยีนแสวงรูตองใชเวลาในการเรียนและทํากิจกรรมคอนขางนาน ดังน้ันควรมีการเปดโอกาส

ใหผูเรียนกับผูสอนสามารถพูดคยุซักถามนอก เวลาได  
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป  

1. ควรมีการศึกษาวิจัยและพัฒนาบทเรียน แสวงรูรวมกับรูปแบบการสอนและการจดักิจกรรมอ่ืนๆ  
2. ควรมีการศึกษารวมกับวิธีการคดิแบบอ่ืน เชน การคิดเชิงระบบ การคิดสรางสรรค  
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